Easy Gate Ball（イージー・ゲートボール）学習カード　　　　年　　　　組
ビブスカラー（　　　　　）

チーム名
コーチ

マネージャー
キャプテン
○チームの学習 (がくしゅう)カードの記録 (きろく)をする。
〇ゲーム中は，キャプテンとボールの位置 (いち)について相談 (そうだん)する。
○チームのビブス・カゴを管理 (かんり)する。
○オフィシャルは，記録 (きろく)を担当 (たんとう)する。
○ゲート通過 (つうか)の確認 (かくにん)をする。
○ゲーム中は，キャプテンとボールの位置 (いち)について相談 (そうだん)する。
○オフィシャルでは得点板 (とくてんばん)を担当 (たんとう)する。
　試合 (しあい)終了後 (しゅうりょうご)は，ホワイトボード前 (まえ)の得点板 (とくてんばん)に点数 (てんすう)を入れる。（試合 (しあい)結果 (けっか)を先生に報告 (ほうこく)する。）
〇兄弟チームへのアドバイスを中心となってする。
○ルールを正しく理解 (りかい)し，フェアプレイをそっせんして行う。
〇攻撃中 (こうげきちゅう)は，キャプテンマークをつける。
○ゲーム中は，次のボール位置 (いち)の相談 (そうだん)を中心 (ちゅうしん)になって行う。
○オフィシャルでは審判 (しんぱん)を担当 (たんとう)する。
「ストップ」「ラッキー」「タッチ」「アウト」





【役割 (やくわり)分担 (ぶんたん)】　　※名前を書こう。
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　　　　　　　　　　　　　　（ビブス１番～３番）　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　（ビブス４番～６番）
